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Kriteriji ocjenjivanja 

programiranje(B) - QBasic 

5. - 8. razred 
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5. RAZRED 
Nastavna cjelina: RJEŠAVANJE PROBLEMA I 

PROGRAMIRANJE (B) 

 Usvojenost sadržaja Primjena znanja 

D
o
v
o
lj

a
n

 (
2
) 

Prisjeća se osnovnih pojmova uz pomoć 

nastavnika. 

- prisjeća sa pojmova: algoritam, 

algoritma slijeda i grananja, 

dijagrama toka, te ulaznih i izlaznih 

jedinica, ne shvaća njihovo značenje 

ni upotrebu bez pomoći nastavnika 

 

  

Radi  uz pomoć i ne uočava greške 

samostalno. 

- uz pomoć nastavnika, koristi se 

pojmovima algoritamskog i 

dijagramskog prikaza (početka, kraj), 

ali bez razumijevanja. 

D
o
b

a
r 

(3
) 

Poznaje osnovne pojmove. 

- poznaje osnovne pojmove algoritma, 

algoritma slijeda i grananja, 

dijagrama toka, te ulaznih i izlaznih 

vrijednosti -  uz pomoć uočava 

razlike u pojmovima. 

 

 

 

Radi uz povremenu pomoć, greške uočava, i 

ispravlja ih uz pomoć nastavnika. 

- upotrebljava pojmove algoritam, 

algoritam slijeda i algoritam grananja, 

dijagram toka, te ulazne i izlazne 

veličine - uočava greške, ali ih sam 

rijetko otklanja. 

V
rl

o
 d

o
b

a
r(

4
) 

Poznaje sve nastavne sadržaje, ali ih ne 

povezuje sa sličnim sadržajima. 

- poznaje i razumije osnovne pojmove 

algoritma, algoritma slijeda i 

grananja, dijagrama toka, te ulaznih i 

izlaznih vrijednosti.  

- usvojene algoritme primjenjuje samo 

na istim primjerima.  

 

 

Primjenjuje stečeno znanje, samostalno 

uočava pogreške i ispravlja ih. 

- primjenjuje usvojene algoritme i 

dijagrame toka samo u već poznatim 

situacijama i zadacima. 

O
d

li
ča

n
 (

5
) 

Povezuje usvojeno znanje sa drugim sličnim 

sadržajima. 

- povezujući algoritme i dijagrame toka 

već poznatih algoritamskih rješenja, 

svojom kreativnošću i znanjem 

uočava rješenja u novim, sličnim 

situacijama. 

 

 

Kreativno primjenjuje usvojene vještine u 

novim situacijama. 

- samostalno primjenjuje stečene 

vještine usvojenih algoritamskih 

rješenja i dijagrama toka  na 

rješavanje novih situacija i zadataka. 
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6. RAZRED 
Nastavna cjelina: RJEŠAVANJE PROBLEMA I 

PROGRAMIRANJE (B) 

 Usvojenost sadržaja Primjena znanja 

D
o
v
o
lj

a
n

 (
2
) 

Prisjeća se osnovnih pojmova uz pomoć 

nastavnika. 

- prisjeća sa pojmova i naredbi 

grananja, algoritma, naredbe za 

petlju, ali , ne shvaća njihovo 

značenje ni upotrebu bez pomoći 

nastavnika.   

 

 

Radi  uz pomoć i ne uočava greške 

samostalno. 

- uz pomoć nastavnika, koristi se 

naredbama grananja, naredbe za 

petlju, ali bez razumijevanja. 

D
o
b

a
r 

(3
) 

Poznaje osnovne pojmove. 

- poznaje osnovne pojmove naredbe 

grananja, algoritma, naredbe za 

petlju, te  uz pomoć nastavnika 

uočava njihova značenja. 

 

 

 

Radi uz povremenu pomoć, greške uočava, i 

ispravlja ih uz pomoć nastavnika. 

- upotrebljava naredbu grananja, 

algoritma, naredbu za petlju, uočava 

moguće greške u kodu, ali ih sam 

rijetko otklanja. 

V
rl

o
 d

o
b

a
r(

4
) 

Poznaje sve nastavne sadržaje, ali ih ne 

povezuje sa sličnim sadržajima. 

- poznaje i razumije naredbe grananja, 

značenje algoritma, naredbe za petlju  

-  usvojena znanja primjenjuje samo na 

istim primjerima.  

 

 

 

Primjenjuje stečeno znanje, samostalno 

uočava pogreške i ispravlja ih. 

- primjenjuje naredbe grananja, te 

naredbe za petlju samo u već 

poznatim situacijama i zadacima. 

O
d

li
ča

n
 (

5
) 

Povezuje usvojeno znanje sa drugim sličnim 

sadržajima. 

- povezujući naredbe grananja, tipove 

algoritama, naredbe za petlju i 

svojom kreativnost, te tako uspješno 

uočava rješenja u novim, sličnim 

situacijama. 

 

 

 

 

Kreativno primjenjuje usvojene vještine u 

novim situacijama. 

- samostalno primjenjuje stečene 

vještine i naredbe grananja, tipove 

algoritama, te naredbe za petlju u 

rješavanju novih situacija i zadataka. 
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7. RAZRED 
Nastavna cjelina: RJEŠAVANJE PROBLEMA I 

PROGRAMIRANJE (B) 

 Usvojenost sadržaja Primjena znanja 

D
o
v
o
lj

a
n

 (
2
) 

Prisjeća se osnovnih pojmova uz pomoć 

nastavnika. 

- Prisjeća sa pojmova i naredbi za 

petlju s logičkim uvjetom, naredbi za 

crtanje linije, pravokutnika i 

kružnice, ali se ne snalazi u logičkom 

rasporedu koordinatnih vrijednosti 

ekrana, zadatke rješava samo uz 

pomoć. 

 

Radi  uz pomoć i ne uočava greške 

samostalno. 

- Uz pomoć nastavnika koristi se 

pojmovima i naredbama  za petlju s 

logičkim uvjetom, za crtanje linije, 

pravokutnika i kružnice, ali bez 

razumijevanja. 

 

 

D
o
b

a
r 

(3
) 

Poznaje osnovne pojmove. 

- Poznaje osnovne pojmove i naredbe 

za petlju s logičkim uvjetom, naredbi 

za crtanje linije, pravokutnika i 

kružnice, te uz pomoć uočava razlike 

i razumije rješenja jednostavnijih 

zadataka. 

Radi uz povremenu pomoć, greške uočava, i 

ispravlja ih uz pomoć nastavnika. 

- Upotrebljava pojmove i naredbe za 

petlju s logičkim uvjetom, naredbe za 

crtanje linije, pravokutnika i kružnice, 

ali ne uočava povezanost 

programskog koda, te greške otklanja 

uz pomoć nastavnika. 

V
rl

o
 d

o
b

a
r(

4
) 

Poznaje sve nastavne sadržaje, ali ih ne 

povezuje sa sličnim sadržajima. 

- Poznaje i razumije pojmove i naredbe 

za petlju s logičkim uvjetom, naredbi 

za crtanje linije, pravokutnika i 

kružnice, ali usvojeno znanje 

primjenjuje samo na istim 

primjerima.  

Primjenjuje stečeno znanje, samostalno 

uočava pogreške i ispravlja ih. 

- Primjenjuje usvojene naredbe za 

petlju s logičkim uvjetom, naredbe za 

crtanje linije, pravokutnika i kružnice 

u već poznatim situacijama i 

zadacima. 

O
d

li
ča

n
 (

5
) 

Povezuje usvojeno znanje sa drugim sličnim 

sadržajima. 

- Povezujući algoritme i naredbe za 

petlju s logičkim uvjetom, naredbe za 

crtanje linije, pravokutnika i 

kružnice, svojom kreativnošću i 

znanjem uočava rješenja u novim 

sličnim situacijama 

 

 

Kreativno primjenjuje usvojene vještine u 

novim situacijama. 

- Samostalno primjenjuje stečene 

vještine usvojenih algoritamskih 

rješenja, naredbe za petlju s logičkim 

uvjetom, te naredbi za crtanje linije, 

pravokutnika i kružnice na rješavanje 

novih situacija i zadataka. 
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8. RAZRED 
Nastavna cjelina: RJEŠAVANJE PROBLEMA I 

PROGRAMIRANJE (B) 

 Usvojenost sadržaja Primjena znanja 

D
o
v
o
lj

a
n

 (
2
) 

Prisjeća se osnovnih pojmova uz pomoć 

nastavnika. 

- prisjeća sa pojmova: potprogram i 

funkcija, ali se ne snalazi u njihovom 

značenju, razlici i mogućnostima 

primjene, zadatke rješava isključivo 

uz pomoć.  

 

 

Radi  uz pomoć i ne uočava greške 

samostalno. 

- uz pomoć nastavnika koristi se 

pojmovima i naredbama za kreiranje 

potprograma i funkcija, ali bez 

razumijevanja. 

 

 

D
o
b

a
r 

(3
) 

Poznaje osnovne pojmove. 

- poznaje osnovne pojmove i naredbe 

za potprograme i funkcije, te uz 

pomoć uočava razlike i razumije  

- rješenja jednostavnijih zadataka. 

 

 

 

 

Radi uz povremenu pomoć, greške uočava, i 

ispravlja ih uz pomoć nastavnika. 

- upotrebljava pojmove i naredbe za 

potprograme i funkcije, ali ne uočava 

njihovu različitost, te greške otklanja 

uz pomoć nastavnika. 

V
rl

o
 d

o
b

a
r(

4
) 

Poznaje sve nastavne sadržaje, ali ih ne 

povezuje sa sličnim sadržajima. 

- poznaje i razumije pojmove i naredbe 

za potprograme i funkcije, ali 

usvojeno znanje primjenjuje samo na 

istim primjerima.  

Primjenjuje stečeno znanje, samostalno 

uočava pogreške i ispravlja ih. 

- primjenjuje usvojene naredbe za 

potprograme i funkcije samo u 

poznatim situacijama i istim 

zadacima. 

O
d

li
ča

n
 (

5
) 

Povezuje usvojeno znanje sa drugim sličnim 

sadržajima. 

- povezujući algoritme, naredbe za 

potprograme i funkcije, svojom 

kreativnošću i znanjem uočava 

rješenja u novim, sličnim situacijama 

Kreativno primjenjuje usvojene vještine u 

novim situacijama. 

- samostalno primjenjuje stečene 

vještine usvojenih algoritamskih 

rješenja, naredbi za potprograme i 

funkcije, te stečene vještine 

primjenjuje u novim situacijama i 

zadacima. 

 

 

 


